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Remik (remi, remibrydz, zolik) — gra
karciana, w ktérej moze uczestniczyé
praktycznie dowolna liczba
uczestnikéw. Stosownie do tej liczby
nalezy (wedlug uznania) rozgrywaé
gre odpowiednig liczba talii. Dla 3-4
graczy zwykle gra si¢ dwiema pelnymi
taliami (talie po 52 karty + 4 dzokery

razem liczac).

Zasady ogolne

Pierwszego rozdajacego losuje sie
najstarsza kartg. Najstarszy jest J
dzoker, potem A, K, D, W, 10, 9... W
przypadku wylosowania karty tego Przyklad wyktadki: (A-2-3): 6pkt, (8-8-8): 24pkt, czysty (7-8-9-10): 34pkt; w sumie
samego starszefistwa decyduje kolor 64pkt.

jak w Brydzu, tj. pik# kierV karo¢

trefld . Kazdy z graczy otrzymuje po 13 kart, rozdajacy otrzymuje kart 14. Pozostate karty uktada si¢ w stos

koszulkami do géry (tak, aby ich wartosci byty niewidoczne). Rozdajacy jako pierwszy wyrzuca jedna zbgdna karte
ze swojej talii i odktada ja na osobny stos tak, aby jej warto$¢ i kolor byta widoczna dla wszystkich. Po tym ruchu
kolejny z graczy dobiera 14-tg kartg ze stosu zakrytego i odrzuca jedna zbedna ze swojej talii do stosu odkrytego.
Gracz, dla ktérego braknie kart w stosie zakrytym, ma obowiazek potasowacé karty stosu odkrytego pozostawiajac

ostatnio rzucong karte i ustawic¢ z nich nowy stos zakryty.

Celem gry jest pozbycie si¢ wszystkich kart poprzez wyltozenie ich na st6t w postaci

* sekwens6éw (co najmniej trzech kolejnych kart w kolorze, np. 10¢ ' Wé¢ D ¢),
* grup co najmniej trzech kart o r6znych kolorach, lecz tej samej wysokosci (np. ,84,8V,8d),

* obowiazkowe potozenie na stos otwarty ostatniej 14-tej karty.
* dzoker moze by¢ traktowany jako odpowiednik dowolnej karty.

As moze by¢ traktowany jako "1" co umozliwia uzycie go zaréwno do sekwensow typu D-K-A jako i sekwensu typu
A-2-3.Nie dopuszczalne jest tworzenie sekwenséw typu ...-D-K-A-2-3-.., w ktérych as pelni funkcje karty
najstarszej, a zarazem najmiodszej. Wyjatek stanowi 14 kartowy sekwens zaczynajacy i koriczacy si¢ asem. Wartos¢
asa zalezy od jego pozycji: w sekwensie typu as-2-3 as ma 1 pkt, w innych zestawach (A-A-A lub D-K-A) 10 pkt.
Dzokery (J) moga by¢ stosowane zamiennie jako dowolne karty, mozna budowac sekwensy oparte na kilku
dzokerach np. 10-J-J-K (dwa dzokery zastgpczo, jeden zamiast waleta i jednoczesnie drugi zamiast damy). Wartos¢

dzokera jest réwna wartosci karty, ktéra zastepuje.

Gracz moze wylozy¢ na stét wszystkie karty w jednym ruchu (co oznacza koniec gry), lub tylko ich czgs¢. Jednak
aby w ogéle mégt wyltozy¢ karty, musi mie¢ co najmniej jeden "czysty" sekwens (tzn. nie zawierajacy dzokera) oraz
co najmniej 51 punktéw w wyktadanych kartach. Po wylozeniu otrzymuje on prawo do doktadania swoich kart do
wszystkich lezacych na stole sekwenséw i grup, oraz do wzigcia dzokera ze stotu ktadac w jego miejsce karte, ktéra
dzoker wtasnie zastgpowal. Dokonanie podmiany za dzokera wymaga wylozenia go z nowym sekwensem czy grupa
na stét. Podmienionego dzokera nie mozna zatrzymaé w rece, nalezy go wylozy¢ z sekwensem, grupa kart lub

dotozy¢ do juz wylozonych kart.
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Gra ze stosu odkrytego

* Gracz, ktory si¢ wylozyl, moze dobrac karte z ostatniej karty stosu odkrytego do reki, nastgpnie wyktada z ta
karta nowy sekwens lub grupe.

* Gracz, ktory si¢ nie wytozyl, moze dobra¢ 14-ta karte z ostatniej karty stosu odkrytego do reki, pod warunkiem, iz
natychmiast si¢ wyktada (40 pkt. w sekwensach i grupach + czysty sekwens), pozostate karty wyktada u siebie,
lub doktada do wytozonych na stole przez pozostatych graczy. Ostatnig 14-tg karte z reki wyrzuca na stos
odkryty. Gracz taki pozbywa si¢ wszystkich swoich kart z reki i jest zwycigzca.

* Gracz, ktéremu zostata na rece jedna karta, nie moze dobiera¢ ostatniej karty ze stosu

Szczegolne ustalenia

Potasowang tali¢ przektada gracz z prawej. Dopuszcza si¢ zasadg, ze z przelozonych kart okazuje sig¢ wszystkim trzy
ostatnie i jesli jest wsrdd nich dzoker lub czysty sekwens, zatrzymuje go przektadajacy. Nalezy to uwzglednié przy

liczeniu kart rozdanych.

Karty rozdaje si¢ pojedynczo zaczynajac od rozdajacego w kierunku ruchu wskazéwek zegara. Gre rozpoczyna
rozdajacy.

Do wylozenia kart na st6t wymagane jest najpierw 40 punktéw wyktadanych kart w tym czysty sekwens. Uznanie
wylozenia daje jeszcze przed rzuceniem karty na stos otwarty prawo do dokladania czy podmieniania kart na stole,
jak i1 do dolozenia jokera do czystego sekwensu. Np. gracz wyklada 94,94,98 + De,W+¢,10¢ (51 pkt.+czysty
sekwens) potem moze dodaé do sekwensu J,8 ¢ jeszcze przed przekazaniem gry dale;j.

Operacje wykladania, doktadania, podmieniania moga by¢é dokonywane do momentu rzucenia karty na stos otwarty.

Po rzuceniu prawo do dziatania ma tylko kolejny gracz.

Zastgpowanie dzokerem kart nie wynika z deklaracji stownych lecz z ukladu na stole. Przy podmienianiu karta

dzokera nalezy si¢ trzymac zasad:

* Wylozone na stét karty naleza do wszystkich.

* Gdy na stole leza dwa dzokery z karta uznaje sig, ze tworza grupe (np. 9+,J,J - dzokery zastgpuja dziewiatki).
Dzoker z grupy moze by¢ wzigty po uzupetnieniu jej do 4 kart. Np. by wziaé dzokera z grupy J, K¢ ,Ke nalezy
potozy¢ dwa brakujace krole Kv K& .

* Gdy w sekwensie lezy dzoker, zastgpuje on t¢ kartg, na ktérej miejscu go potozono i polozenia tego nie ma prawa
nikt zmieniacé.

Zwyciestwo

Gracz, ktéry jako pierwszy pozbyt si¢ kart z reki (wylozyl sekwensy lub dopasowat inne karty do dowolnego z juz
wylozonych sekwens6w) wygrywa. Pozostalym graczom dopisuje si¢ punkty karne, réwne wartosci Kkart
posiadanych w reku. (figura = 10 pkt, blotka wg swojej wartosci). Kazdy dzoker w rgku daje 30 pkt. karnych lub

inng warto$¢ (50, 25) uzalezniong od przyjgtego zapisu.
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Koniec gry
Koniec gry nastgpuje do osiagnigcia ustalonego wczesniej warunku zwycigstwa, przyktadowo:

* zwycigstwo w 3 rozgrywkach

* osiagnigcie przez ktéregos z graczy 300 pkt karnych

* najnizszy wynik w pkt. karnych po okreslonej ilosci rozgrywek.

* po osiagnigciu przez ktérego$ z graczy 300 pkt. karnych liczy mu si¢ tzw. wpadke i w tym momencie wptaca on
do puli za te gre ustalong wcezesniej stawke np. 100 zt, po czym przepisuje mu si¢ liczbg punktéw karnych gracza

ktéry jest najblizej granicy 300 punktéw. Gre wygrywa ten gracz ktéry w jednym rozdaniu "wysadzi" wszystkich

pozostatych graczy poza granice 300 punktéw karnych. Jest to ostatnie rozdanie w grze i zwycigzca wygrywa
cala pule pieni¢dzy zebrana podczas kolejnych wpadek. Ten sposéb podliczania punktéw i wyznaczania
zZwycigzey jest o tyle interesujacy, ze do korica gry nie wiadomo kto ja ostatecznie wygra i przewaznie czg$¢
pieniedzy w puli zostata do niej wplacona przez zwycigzce.
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SnowsSport to sklep sportowy z DA sklep@snowsport.pl
sprzetem zimowym jak i z jego akcesoriami.
Sprzedajemy wysokiej klasy produkty. @ 76 862 91 83
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Surfmix to idealny sklep dla Windsurfer'éw DA sklep@surfmix.com
oraz Kate'owcoéw. Sklep w swojej N
ofercie posiada takze Sup’y oraz Wiosta. % 512 257 145

Roooolki to sklep z szerokim asortymentem <] sklep@roooolki.pl
markowych rolek oraz hulajnég. W sklepie N
znajduja sie takze ochraniacze oraz kaski. % 512 640 041
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E-rwakulszowa dba o Twojg posture. DA< info@e-rwakulszowa.pl
W tym sklepie znajdziesz ergonomiczne N
krzesta, biurka czy siedziska. % 609 514 963
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Zroédia i autorzy artykutu

Remik Zrédto: http://pl.wikipedia.org/w/index.php?0ldid=28340812 Autorzy: Al, Argentum, Byczek1, Daystrips, Joymaster, Jozef-k, KamStak23, Li-on, Lord Ag.Ent, Maikking, Majkel00,
Masur, Mogorka, Orio, Plushy, ToAr, Uzik40, Wiktoryn, Yenidai, 48 anonimowych edycji

Zrodla, licencje i autorzy grafik

Plik:Rummy (game)-card deal.JPG Zrddto: http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Plik:Rummy_(game)-card_deal JPG Licencja: Public Domain Autorzy: Adamt

Licencja
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